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OBJETIVOS GERAIS 

Fornecer ferramentas para o estudo mencionado visando a tomada de decisão no sistema de produção. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas com exemplos práticos. Aulas práticas com recursos computacionais. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Provas e trabalhos. 
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PROGRAMA 

 

1. Programação Inteira 

1.1 Modelos de programação inteira 

1.2 Branch-and-Bound 

2. Modelagem em grafos 

a. Introdução à teoria dos grafos 

b. Convexidade e Conectividade 

c. Distância, localização e caminho 

d. O método PERT 

e. Fluxos 

f. Acoplamento 

g. Problemas Hamiltonianos 

h. Grafos Planares 

3. Introdução a Programação não-linear sem restrições. 

4. Programação não-linear com restrições 

a. Restrições de desigualdade e igualdade lineares 

b. Restrições não-lineares 

5. Modelagem de filas 

 


